
Inscripciones: 
Se admitirán inscripciones de jugadores sueltos para agruparles en un equipo.

Fecha:  Viernes 15 de mayo de 2026
Horario:  Salida a tiro a las 9:15h
Modalidad: Equipos 4 jugadores Scramble
Categoría: Categoría Única
Trofeo:  Equipos 1º y 2º clasificado
P. Especiales: Bola más cercana hoyo 4
  Drive más largo hoyo 5
Handicap: El hándicap de juego de la pareja será el 10% de la suma de los 

 hándicaps de juego de cada componente. Handicap limitado a 
 30,0 para damas y caballeros

Barras de salida: Damas Rojas / Caballeros Amarillas
Precios:  Socios 30€ / General 70€ / Junior Socio: 20€ / Jr General: 50€
Incluye:  Green fee torneo
  Reparto de Snack a mitad de recorrido

IMPORTANTE: Inscripciones individuales. Indicar en observaciones:
  - Equipo al que pertenece.
  - Si buscas equipo para formarlo nosotros.
  - Si sois dos o tres y buscáis a alguien para cerrar equipo.
  

INFORMACION
Tienda Palomarejos Golf / 925 721 060 Ext. 1 / tienda@palomarejosgolf.com

FORMAS DE INSCRIPCIÓN
Web inscripción Socios

Web inscripción General

PLAZO DE INSCRIPCIÓN
Cierre de inscripciones miércoles 13 de mayo a las 10:00h

mailto:tienda@palomarejosgolf.com
mailto:tienda@palomarejosgolf.com
https://members.teeone.golf/palomarejos
https://open.teeone.golf/es/palomarejos/torneos/detalle/882825916


Inscripciones individuales: 
Se admitirán inscripciones de jugadores sueltos para agruparlos en un equipo.

Gestiónalo directamente en Master Caddie o índicalo en Observaciones

NORMATIVA
    

•Cada jugador del equipo sale en cada hoyo con su propia bola.
•Para el siguiente golpe se elige la bola más conveniente de las jugadas por el equipo. Desde ese 
punto, vuelven a jugar todos los jugadores y así sucesivamente hasta acabar el hoyo.
•El número de golpes, para cada hoyo, será el de la primera bola que entre en el agujero.

CÓMO JUGAR UNA VEZ ESCOGIDA LA BOLA
      

•Si la bola escogida está en la calle, se puede decidir quién juega primero. Los jugadores restantes 
jugarán el siguiente golpe colocando la bola, no más lejos de una tarjeta, sin acercarse al hoyo, del 
lugar donde reposaba la bola escogida.
•Si la bola escogida está en el rough o en un obstáculo, juega primero el propietario de la bola como 
repose, dropando las restantes en el punto más próximo de donde reposaba la original.
•En un bunker juega primero el propietario de la bola como repose, colocando las restantes  en el 
punto más próximo de donde reposaba la original.
•Cuando la bola escogida está en el Green, se puede decidir quién juega primero. Las bolas restantes 
se colocarán en el lugar más próximo posible a donde estaba la bola original. 
•Es importante que cuando se ha escogido una bola a jugar, se marque su posición antes de jugar la 
siguiente.

HÁNDICAP
     

•Para equipos de 4 jugadores, el 10% de la suma de los Hándicaps de Juego Corregidos.
En caso de que algún equipo no tenga 4 jugadores, se completará el equipo con un jugador ficticio 
con hándicap 36 o se le asignará un compañero del Club si es posible.
Se limita el hándicap del equipo al que correspondiese al jugador con hándicap más bajo.
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